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WNIOSEK O SFINANSOWANIE PROJEKTU INICJATYWY JEDNOSTKI
POMOCNICZEJ

 

1. INFORMACJA OWNIOSKODAWCY

1.1. Nazwa jednostki: Zaspa-Młyniec

1.2. Adres:

Kod pocztowy: 80-460, Poczta: Gdańsk,
Miejscowość: Gdańsk, Ulica: Pilotów, Numer
posesji: 7, Numer lokalu: 6, Województwo:
pomorskie, Powiat: Gdańsk, Gmina:m. Gdańsk

1.3. Imię i nazwisko, telefon oraz adres email
Przewodniczącego Zarządu:

Kamil Sośniak, telefon: 696472867, e-mail:
kamilsosniak@onet.pl

1.4. Imię i nazwisko, telefon oraz adres email do
osoby odpowiedzialnej za realizację projektu z
ramienia jednostki pomocniczej:

Kamil Sośniak, telefon: 696472867, e-mail:
kamilsosniak@onet.pl

 

2. INFORMACJE O PROJEKCIE

2.1. Nazwa Projektu: Rozegrane popołudnie - z planszówkami przy
kawie i herbacie

2.2. Podstawa prawna (pozycja z uchwały
budżetowej):

§ 1 pkt 1 Uchwała Nr XXI /48 21Rady Dzielnicy
Zaspa Młyniec z dnia 27 .09 .2021 roku
zmieniająca § 1 pkt 3 uchwałę Nr XIX/43/21 Rady
Dzielnicy Zaspa Młyniec z dnia 1.02.2021 roku

2.3. Rodzaj projektu: edukacja, kultura

2.4. Opis projektu (w tym opis składowych projektu w przypadku inwestycji):

Celem projektu jest propagowanie alternatywnych sposobów spędzania wolnego czasu,
zjednoczenie mieszkańców Zaspy.

Projekt zostanie zorganizowany w SP 92. W spotkaniu wezmą udział chętni mieszkańcy
Zaspy (uczniowie z rodzinami). Podczas spotkania zostaną zorganizowane rozgrywki w grach
planszowych oraz wspólny poczęstunek w miłej atmosferze

2.5. Czas rozpoczęcia i zakończenia projektu: Grudzień 2021

2.6. Miejsce realizacji projektu: ZSP nr 5

2.7. Liczba osób objętych projektem: Wszyscy mieszkańcy dzielnicy
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2.8. Procedura wyłonienia grupy mieszkańców jednostki objętych projektem:

Plakaty oraz infomracje na stronie

2.9 Podmiot realizujący projekt Wydział Rozwoju Społecznego

 

3. KOSZTY PROJEKTU

3.1. Całkowity koszt projektu: 2 000,00 zł

3.2 Szczegółowy kosztorys:

Zakupy

1. Zakup gier planszowych 2 000,00 zł

Usługi

Inne

3.3. Specyfikacja wydatków:

Wydziały Urzędu Miejskiego i jednostki organizacyjne Miasta mogą wystąpić do jednostki
pomocniczej celem uzupełnienia i uszczegółowienia przedłożonego Wniosku.

Załączniki:

1. Uchwała budżetowa (fakultatywny)
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