WNIOSEK O SFINANSOWANIE PROJEKTU INICJATYWY JEDNOSTKI
POMOCNICZE)

1. INFORMACJA O WNIOSKODAWCY

1.1. Nazwa jednostki: Zaspa-Mtyniec

Kod pocztowy: 80-460, Poczta: Gdansk,
Miejscowosé: Gdansk, Ulica: Pilotéw, Numer

2l posesji: 7, Wojewddztwo:pomorskie, Powiat:
Gdansk, Gmina: m. Gdanisk

1.3. Imie i nazwisko, telefon oraz adres email Kamil Sosniak, telefon: 696472867, e-mail:

Przewodniczacego Zarzadu: kamilsosniak@onet.pl

1.4. Imie i nazwisko, telefon oraz adres email do | Kamil Sosniak, telefon: 696472867, e-mail:
osoby odpowiedzialnej za realizacje projektu z | kamilsosniak@onet.pl
ramienia jednostki pomocniczej:

2. INFORMACIJE O PROJEKCIE

2.1. Nazwa Projektu: Komputer bez tajemnic

2.2. Podstawa prawna (pozycja z uchwaty § 1 pkt 3 - uchwaty Nr XIX/43/21 Rady Dzielnicy
budzetowej): Zaspa Mtyniec z dnia 1.02.2021 roku

2.3. Rodzaj projektu: edukacja, kultura

2.4. Opis projektu (w tym opis sktadowych projektu w przypadku inwestycji):

Projekt ,Komputer bez tajemnic” jest skierowanych do wszystkich mieszkancéw dzielnicy Zaspa
Mtyniec. Program ma na celu integracje spotecznosci lokalnej, zapoznanie mieszkaicow z nowymi
technologiami oraz wykorzystanie technologii na rzecz czytelnikéw biblioteki na Zaspie.

Zaplanowana jest organizacja lekcji bibliotecznych dla dzieci i mtodziezy, wzbogaconych o
prezentacje multimedialne, pliki audiowizualne i filmowe przygotowane przez bibliotekarzy lub
czerpane z darmowych dostepnych Zrddet.

Inicjatywa zaktada takze przygotowanie spotkan dla mtodziezy, dorostych i senioréow, warsztatow z
animacji poklatkowej dla dzieci i mtodziezy oraz organizacje wydarzen z uzyciem prezentacji
multimedialnych w ramach spotkan z prelegentami.

Przewidziane jest uruchomienie szkolen poswieconym nowym technologiom dla senioréw i kursow
z obstugi darmowych programow graficznych dla mtodziezy, dorostych i senioréow.

Bibliotekarze planujg przygotowanie konkurséw za pomocg strony internetowe] dla wszystkich grup
wiekowych.
W trudnych czasach pandemii przygotowujemy spotkania i warsztaty w formie online.

2.5. Czas rozpoczecia i zakonczenia projektu: Czerwiec 2021 - listopad 2021
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Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna im.
2.6. Miejsce realizacji projektu: Josepha Conrada-Korzeniowskiego w Gdansku,
Filia nr 6, ul. Pilotéw 3 80-460 Gdarsk

Projekt ,Komputer bez tajemnic” jest
2.7. Liczba oséb objetych projektem: skierowanych do wszystkich mieszkaricdw
dzielnicy Zaspa Mtyniec.

2.8. Procedura wytonienia grupy mieszkarncéw jednostki objetych projektem:

. Ulotki i plakaty do poszczegdlnych dziatan

J Informacje o wydarzeniach bedg podawane na stronie internetowej Wojewddzkie;j i
Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Josepha Conrada-Korzeniowskiego w Gdansku, Filii nr 6 oraz na
profilu spotecznosciowym portalu Facebook WiMBP w Gdarsku

2.9 Podmiot realizujgcy projekt Biuro Prezydenta ds. Kultury
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3. KOSZTY PROJEKTU

3.1. Catkowity koszt projektu:

3 000,00 zt

3.2 Szczego6towy kosztorys:

Zakupy

1. | Artykuty przemystowe

3 000,00 zt

Ustugi

Inne

3.3. Specyfikacja wydatkow:

o Laptop — 2800 zt

o Torba do laptopa — 100 zt

J PenDrive64 GB— 50 zt

o Mysz bezprzewodowa — 50 zt

przediozonego Whniosku.

Wydziaty Urzedu Miejskiego i jednostki organizacyjne Miasta mogq wystapic¢ do jednostki pomocniczej celem uzupetnienia i uszczegétowienia
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Zataczniki:

1. Uchwata budzetowa (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
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